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O presente projeto de leitura desenvolvido pelos alunos Pibidianos com os alunos da
escola publica visou proporcionar a aproximacao real e simultanea com os livros, € boa
literatura buscando despertar nos mesmos o gosto pela leitura a partir de historias
apresentadas de forma ludica e coletiva. Diante de tanta tecnologia, nunca os contos
foram tao importantes e necessarios na vida das criangcas como hoje. Nada como um
conto classico para soltar a imaginagdo e suscitar a emogdo. E importante resgatar o
valor da leitura como requisito que promova a emancipagdo social e a cidadania. O
acesso aos livros faz com que o educando consiga elaborar conclusdes, sendo assim
capaz de decifrar emogdes. SABINO (2008) afirma que a leitura ¢ um alicerce da
sociedade e promove a libertagdo do pensamento, ajudando também na pratica do
exercicio da cidadania. No intuito de motivar os alunos a participarem da proposta,
cinco livros foram escolhidos e foi feita uma votagdo entre eles para ver qual livro seria
lido. A exploragdo dos livros escolhidos aconteceu por meio de encenagcdo com cenario
e caracterizacdo dos personagens. Essa metodologia foi muita satisfatoria e recebemos
um Otimo retorno por parte das criangas. Acreditamos que a interpretacao em forma de
teatro seja um 6timo elemento para trabalharmos com as criangas, pois o teatro estimula

a imaginag¢ao de todos e faz com que as criangas voltem ao mundo de faz de conta.
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